
FULL MAPHACK — УСТАНОВКА И НАСТРОЙКА
ICCUP ·  DOTA ALLSTARS ·  WARCRAFT II I  V1.26A

Правильная инструкция 😄 — если что-то непонятно, просто понажимай и посмотри, что получилось.

1. Что в архиве

Файл Что это

ClientMH.asi основной модуль чита (показ врагов в тумане, руны, панель героев, кулдауны и т.д.)

vard.asi второй модуль — варды, невидимые юниты, дополнительные функции

*.mp3 озвучка уведомлений (руна, Рошан, Санстрайк, Торрент, разгон Бары, и т.д.) — всего 14 файлов

Список звуков в архиве: bara.mp3 , dd_bot.mp3 , dd_top.mp3 , illusion_bot.mp3 , illusion_top.mp3 ,
invis_bot.mp3 , invis_top.mp3 , regen_bot.mp3 , regen_top.mp3 , roshan.mp3 , sanstrike.mp3 , speed_bot.mp3 ,
speed_top.mp3 , torrent.mp3 .



Так выглядит содержимое архива: два модуля (ClientMH.asi и vard.asi) и звуки озвучки в формате mp3 — всё лежит в одном архиве,
отдельных папок нет.

2. Установка вручную

1. Полностью закрой игру и лаунчер iCCup.
2. Распакуй архив в папку Warcraft III (например C:\Games\Warcraft III  или C:\Users\…\iccup_war3_ru ).

3. Файлы ClientMH.asi  и vard.asi  должны лежать рядом с war3.exe .

4. Файл настроек ClientMH.ini  создаётся при первом запуске игры — в архиве его может не быть. Запусти игру с
установленным читом, файл появится в папке с игрой, после этого закрой игру, правь ClientMH.ini , сохрани и
запусти игру заново — изменения применятся.

5. Запусти игру. Включение чита — Home , выключение — End  (клавиши меняются в ClientMH.ini ).

6. Открой в блокноте ClientMH.ini  — там все функции: 1  = включено, 0  = выключено. После правок сохрани файл
и перезапусти игру.

Ключ (лицензия). Свой HWID пришли администратору для активации. Ключ привязан к одному компьютеру.

Если Updater у тебя есть: HWID показан сверху в окне программы, рядом кнопка «Копировать HWID».

Если Updater нет (ставишь из архива): HWID показывается при первом запуске игры в отдельном окошке и
автоматически копируется в буфер обмена. Дальше просто открой Telegram, нажми Ctrl + V в поле сообщения —
HWID вставится, останется нажать «Отправить».

3. Установка и обновление через Updater.exe

Если у тебя есть Updater.exe (ClientMH3 Updater) — он сам скачает свежую версию и разложит файлы по папке игры.
Есть два режима: «Установка» — для первой установки, и «Обновление» — когда чит уже стоит и нужно обновиться.

1. Запусти Updater.exe  от имени администратора (правой кнопкой по файлу → «Запуск от имени администратора»).
Без прав администратора файлы в папку игры не запишутся.

2. Язык — выбери любой удобный: English, Русский, O'zbekcha, Қазақша.
3. Режим — «Установка» (первичная установка) или «Обновление» (если чит уже стоит).
4. Нажми «Обзор…» и укажи папку с Warcraft III (в строке появится путь, например

C:\Users\имя\Desktop\iccup_war3_ru ).



5. Скопируй свой HWID кнопкой «Копировать HWID» — он нужен для активации/продления.
6. Нажми «Проверить и обновить». В логе внизу будет видно: путь сохранён, установлено — ClientMH.asi ,

vard.asi , проверка версии на сервере.

Так выглядит Updater: язык, режим, HWID с кнопкой копирования, путь к Warcraft III, кнопка «Проверить и обновить» и журнал действий.

Запуск только от администратора. Updater всегда запускай от имени администратора — иначе он не сможет
записать файлы в папку игры.

Про версии: номер версии меняется (492, 495, 500 и т.д.). Если Updater сообщает «НОВАЯ ВЕРСИЯ … ДОСТУПНА!»
— обязательно обновись: в новых версиях обновляется обход античита, на старой версии можно получить бан.

4. Замена озвучки на свою

1. Возьми свои звуки в формате mp3.
2. Назови их точно так же, как в архиве (например roshan.mp3 , sanstrike.mp3 ).

3. Положи с заменой в папку с игрой (рядом с war3.exe ).

4. Перезапусти игру — уведомления будут звучать твоими звуками.

5. Настройки ClientMH.ini

Как менять настройки: ClientMH.ini  появляется в папке с игрой только после первого запуска игры с читом.
Порядок: установил чит → запустил игру (файл создался) → закрыл игру → правишь ClientMH.ini  в блокноте →
сохранил → запустил игру заново. На лету настройки не применяются.



1  — включить функцию, 0  — выключить.



Секция Что делает Ключи

[MapHack] включение/выключение чита
горячими клавишами

ToggleON=VK_HOME, ToggleOFF=VK_END

[Camera] высота камеры кнопками NUMPAD
«+» и «−»

Enabled, ZoomIn=VK_ADD, ZoomOut=VK_SUBTRACT

[Notifier] уведомления о рунах и возрождении
Рошана (текст и звук)

RuneText, RuneSound, RoshanText, RoshanSound

[DelayReducer] убирает задержки/лаги до хост-ботов Enabled

[ColorIllusions] выделяет реального героя среди
иллюзий цветом

Enabled

[ClearScreen] очистка системных сообщений в игре Enabled, ClearKey=VK_BACK

[Armlet] авто-армлет: порог HP задаётся в игре
кнопками «+» и «−»

Enabled, UpKey=VK_OEM_PLUS, DownKey=VK_OEM_MINUS

[GrayHP] серое HP у врага в тумане, вне тумана
— обычный цвет

Enabled

[Pickup] авто-подбор предметов (в т.ч. Рапира,
аегис, руны, монеты) с зажатой F1

Enabled, Key=VK_F1

[SafeClick] клики по противникам в тумане Enabled

[PlayerStats] статистика игроков в лобби
(убийства/смерти/помощь)

Enabled

[Mute] скрыть игровой чат (клавиша F6) Enabled, Key=VK_F6

[ManaBar] полоска маны над героями и
юнитами

Enabled

[Invoker] Sun Strike: пинг + сообщение +
фантом кастера

Enabled, Sound

[Bara] Spirit Breaker (разгон): текст «на кого
бежит»

Enabled, Sound

[Kunkka] Torrent: пинг + сообщение + фантом Enabled, Sound

[ItemBuy] сообщение «ИмяГероя bought
Предмет»: Gem, Dust, Lothar, Wards,
Dagger

Enabled, Items

[FpsLimit] лимит FPS (до 600) с авто-
подстройкой под загрузку CPU

Enabled, MaxFps, AutoEnable, AutoMin, AutoMax

[FovFix] правильная проекция на широких
экранах, обзор в % (100 = стандарт)

Enabled, Fov

[Pause] пауза/снятие паузы одной кнопкой Enabled, Key

[Lina] автокаст: Еул → стан в точку цели Enabled, DelayMs

[Shaker] автокаст: Еул → Enchant Totem под
себя

Enabled, DelayMs

[Lanaya] авто-детонация Psionic Trap при
подходе врага

Enabled, Range



[ShowCD] остаток кулдауна цифрами — свои и
вражеские

Enabled

[HeroPanel] панель портретов вражеских героев
сверху: портрет + HP/MP (9 слотов)

Enabled

[TowerRange] круги радиуса атаки вышек, видны
сквозь туман

Enabled, Alpha, OnlyEnemy, Pad, Style, Thickness, Color

[HeroLines] линии «куда идёт герой»: на
миникарте и на карте

Enabled, OnlyEnemy, WarnOnlyEnemy

[Fullscreen] переключение оконный/
полноэкранный (Alt+Enter)

Enabled

Служебные секции — не выключать

[AntiCrash] Enabled=1 защита от вылетов игры

[CheckVersion] Enabled=1 проверка версии чита

[ClearLogs] Enabled=1 очистка логов

Эти три секции должны быть строго Enabled=1 — иначе возможны вылеты и бан античита.

Полезные значения

ToggleON / ToggleOFF — свои клавиши включения чита, например VK_F9  / VK_F10 .

MaxFps — 1…600. Авто-режим: при загрузке CPU 88% снижает, при 70% повышает.
DelayMs (Lina/Shaker) — 2000 мс = каст под конец Еула, стан попадает при приземлении.
Range (Lanaya) — радиус срабатывания ловушки, 50…2000 (по умолчанию 300).
Style (TowerRange) — ring  тонкое кольцо или filled  залитый круг; Color — gold  или white .

6. Если не работает

Проверь версию игры: нужна 1.26a (1.26.0.6401); на 1.27+ чит не запустится.
Файлы ClientMH.asi  и vard.asi  должны быть в папке с игрой, рядом с war3.exe .

Добавь папку игры в исключения антивируса и Защитника Windows (ложное срабатывание на .asi).
Запусти лаунчер от имени администратора.
Если не появилось меню по Home  — пришли администратору скрин папки игры и лог Updater.

7. Контакты

Разработчик: t.me/FalConMHDota
Покупка и поддержка: t.me/Map_hack_iccup_warcraft3_dota
Чат: t.me/iccup_maphack_warcraftiii_dota · Канал: t.me/iccup_maphack_warcraftiii_dota1
Сайт: maphack.alexfalcon.site

Документ для сайта maphack.alexfalcon.site · актуально для ClientMH v492 · цена 700 ₽ / месяц, активация вручную, ключ на один
компьютер.


